LA TOUR AUX FIGURES

Présentation des mallettes pédagogiques

VNEUFFED A LA EL0MPE
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Qu’est-ce que c’est ?

Cette mallette vous accompagne pour découvrir 1'univers
de Jean Dubuffet et sa Tour aux figures.

Que contient cette mallette ?
Une dizaine d’activités ludiques et créatives ! e m e EE e e e e e e e ————————— =
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Module 1/ C'est qui Dubuffet ? " Pour qui ? Quelle durée ? |
Pour découvrir l'artiste et fabriquer un badge Tout le monde & partir de 4 ans. L'ensemble des activités est |
unigue au monde, inspiré par l'univers de | réalisable en 2h minimum. 1
Dubuffet. | Pour combien de personnes ? Toutes les activités sont |
- : | Maximum 30 personnes avec un nombre indépendantes les unes des |

Module 2/ C’est quoi cette tour ? | suffisant d’encadrants selon les publics. autres. Vous pouvez réaliser |
Pour tout savoir sur la Tour aux figures, jouer | l'intégralité en une seule !
avec les sculptures monumentales de Dubuffet | Ouca? séance ou bien piocher !
et tester un étonnant outil de dessin ! : Dans un endroit calme avec suffisamment celles qui vous intéressent :
| d’espace pour déployer le matériel. selon vos objectifs. )

Module 3 / Hourloupez tout ! \ /

Pour explorer le monde graphique et coloré R o e s s -
de 'Hourloupe, se mettre en scéne et se
photographier instantanément...
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Comment ca se passe ?

e stylos Bic (rouge, bleu et noir) e Cciseaux

o feutres o feuilles A3

e scotch e un minuteur

(si possible repositionnable) (ou fonction “minuteur” d’un smartphone)

> Installez 1a blouse au centre de 1'espace d’animation, sur
une chaise ou sur une table.

> Placez les 3 modules dans des espaces distincts.

> Installez les activités de chaque module face cachée.

- .-

> Accueil du groupe entier autour de la blouse (10 minutes).

> Répartition des groupes : selon le nombre d'utilisateurs,
VOUS pouvez composer 3 équipes de 10 personnes maximum
accompagnees, si possible, d’au moins un adulte référent
par groupe.

Les groupes peuvent tourner pour utiliser les 3 modules (3 x
30 minutes).

> Temps collectif pour conclure autour d’une discussion ou
d'une mini exposition des productions (10 minutes).

> Vérifiez que le matériel est au complet.
> Suivez 1'ordre de rangement indiqué sur chaque module.

> Signalez les éléments manquants ou abimeés a 1'équipe de
la Tour aux figures.




Pour commencer

A qui appartient cette blouse ?

Durée : 10 min de découverte + 5 min pour la répartition des groupes

Présentez la blouse au groupe et posez la question “A qui appartient cette blouse ?”.

- Vous pouvez :
‘@‘ > décrire la blouse / 1a faire toucher aux participants / fouiller les poches.
> faire des hypotheses.

Attention : 1a solution

Qui o pu se trouve a l'intérieur
|'|A+I|ISCE 7 de la blouse, veillez
ve %I,ﬂvflitﬂ' 9 aladécouvrir en dernier !

Qu'est-ce qu'i
y o davs les
poches ?

AW
APPAXTIEN]

CEne
GIOUSE 7

Quel est
son
metier ?

Répartition des groupes et lancement des activités.

Vous pouvez utiliser le minuteur pour maitriser le temps !

Demandez aux utilisateurs de remettre tout en place pour les
prochains groupes.
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A qui appartient cette blouse ?
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C’EST QUOI CETTE TOUR ? R
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QU’EST CEQU'ILY A
DANS CETTE TOUR ?

Entrez dans l'art total | C'est quol cette tour 7
QUI EST
CETTE HOURLOUPE ?

TOUCHEZ A TOUT !

Découvrez du bout des doigts
les matiéres préférées de jean Dubuffet
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C'EST QUOI CETTE TOUR ?

PANTOGRAPHE / Mode d’emploi

Insérer 2 feutres
et visser pour
1 Scotcher. les maintenir.

Cette partie doit
absolument rester fixe
La maintenir fermement

en se tenant au bord

Qtami}

Dessiner une forme en un seul trait.
Magie ! Le dessin se reproduit
et s’agrandit en méme temps !
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QUOI CETTE TOUR ?

T
TOUCHEZ A TOUT 1

Découvrez dy boyt des doigts
les matiéres Préférées de jean Dubuffet
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